DONEM I VE I ANATOMi LABORATUVARLARINDA TERS YUZ EGIiTIiM VE
KAHOOT DESTEKLI AKTiF OGRENME UYGULAMA RAPORU

Uygulama, degerlendirme, iyilestirme plant ve PUKO izlemi

1. Uygulamanin Genel Tanimi

Donem I ve Donem II 6grencilerine yonelik anatomi laboratuvar egitimlerinde, Hiicresel
Fonksiyonlar Ders Kurulu, Doku Ders Kurulu, Sindirim Sistemi Ders Kurulu ve Dolagim Sistemi
Ders Kurulu kapsaminda ters yiiz egitim (flipped classroom) yaklagimi ile Kahoot destekli aktif
O0grenme uygulamasi gerceklestirilmistir.

Uygulamada temel amag, 68rencilerin laboratuvara gelmeden 6nce konuya iligskin temel bilgileri
gbzden gecirmelerini saglamak ve laboratuvar siiresini daha ¢ok anatomik yapilarin taninmasi,
maketler lizerinde ¢alisilmasi, grup igi tartisma ve geri bildirim i¢in kullanmaktir.

Uygulama, Dénem I ve Donem II’de ilgili ders kurullar1 kapsaminda her iki donemde 6grenim
goren Ogrencilerin tamamina yonelik olarak gerceklestirilmistir. Laboratuvar uygulamalari, her
oturumda yaklasik 20 6grencinin yer aldig1 gruplar halinde yiiriitilmiistiir.

2. Amag

Uygulamanin temel amaci, anatomi laboratuvar egitimini 6grencinin daha fazla sorumluluk
aldig1, aktif olarak katildigi ve 6grenme eksikliklerinin laboratuvar sirasinda degerlendirilebildigi
bir yapiyla desteklemektir.

Bu dogrultuda;

e Ogrencilerin laboratuvara én hazirlik yaparak gelmelerinin tesvik edilmesi,

e Anatomik yapilari maketler tizerinde kendilerinin bulmalar1 ve tanimlamalari,

e Mevcut bilgi diizeylerinin laboratuvar sirasinda degerlendirilmesi,

e Yanlis veya eksik 6grenmelerin ayn1 uygulama igerisinde fark edilmesi,

e Kiiciik grup caligmasi ve akran etkilesiminin artirilmast,

e Ogrencilerin zorlandiklar1 anatomik yap1 ve konularin belirlenmesi amaglanmistir.

3. Uygulama Oncesi Hazirhk

Ters yiiz egitim yaklagimi kapsaminda 6grencilere laboratuvar dncesinde konuya iligskin ¢esitli
egitim materyalleri sunulmustur. Bu materyaller arasinda egitim videolar1, anatomi laboratuvar
foyleri, PowerPoint sunumlari, atlas goriintiileri ve ilgili anatomik yapilara ait gorseller yer
almistir.

Materyaller, Anabilim Dal1 tarafindan kullanilan dijital platformlar, Google Drive ve web sitesi
tizerinden 6grencilerle paylagilmistir
(https://drive.google.com/drive/folders/Iw8e BQRqnKkg9w4VD60g4fY GvXzfOxyb).



https://drive.google.com/drive/folders/1w8e_BQRqnKkg9w4VD6oq4fYGvXzfOxyb

Ogrencilerden laboratuvara gelmeden dnce videolar1 ve sunumlari incelemeleri, atlas
goriintiilerine ¢alismalar1 ve laboratuvarda degerlendirilecek anatomik yapilar hakkinda 6n
hazirlik yapmalari istenmistir.

Bu sekilde laboratuvar siiresinin konunun ilk kez anlatildig1 bir ders olmaktan ¢ok, dnceden
edinilen bilgilerin maketler lizerinde uygulanmasi ve pekistirilmesine ayrilmasi hedeflenmistir.
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4. Laboratuvar Uygulama Siireci

4.1. Maket Uzerinde Bireysel ve Rehberli Calisma

Laboratuvarin ilk yaklasik 30 dakikasinda 6grencilere ilgili anatomik maketler tizerinde ¢aligma
stiresi verilmistir.

Bu uygulamada 6grencilerden anatomik yapilart miimkiin oldugunca kendilerinin bulmalari,
tanimlamalari ve birbirinden ayirt etmeleri istenmistir.

Ogretim elemanlar1 bu siiregte daha ¢ok rehberlik rolii iistlenmis; dgrencilerin bulmakta,
tanimlamakta veya birbirinden ayirt etmekte zorlandiklar1 anatomik yapilar konusunda yardimci
olmustur.

Boylece 0grencilerin laboratuvar igerisinde daha aktif olmalar1 ve 6nceden calistiklari bilgileri
dogrudan maket iizerinde kullanmalar1 amaglanmistir.



4.2. Kahoot Destekli Grup Uygulamasi

Maket caligmasinin ardindan 6grenciler yaklagik 10 kisilik gruplara ayrilmis ve her grup i¢in bir
grup lideri belirlenmistir.



Kahoot platformunda, ilgili ders kurulunun anatomi 6grenme hedeflerine uygun olarak
hazirlanmis ve biiyiik 6l¢iide maket gorsellerinden olusan 20-30 soruluk uygulamalar
gerceklestirilmistir.

Sorular i¢in genellikle 15-20 saniyelik cevaplama siiresi verilmistir. Kahoot sisteminin yapisi

geregi degerlendirme hem dogru cevaba hem de cevaplama hizina gore yapilmistir.

Gruplar sorular1 kendi aralarinda kisa siire igerisinde tartisarak ortak cevap vermistir. Boylece
ogrenciler arasinda etkilesimin, akran 6grenmesinin ve kontrollii bir rekabet ortaminin
desteklenmesi amaglanmigtir.
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Uygulama grup halinde gergeklestirildigi ve Kahoot puanlari cevaplama hizindan da etkilendigi
icin elde edilen sonuglar bireysel 6grenci basarisin1 degil, gruplarin soru bazindaki performansini
ve zorlanilan konular1 gostermektedir. Kahoot uygulamasi bi¢cimlendirici degerlendirme ve geri
bildirim amaciyla kullanilmais; elde edilen puanlar 6grencilerin resmi ders veya kurul basari
notlarina yansitilmamustir.

5. Anlik Geri Bildirim ve Tartisma

Her sorunun ardindan Kahoot tarafindan olusturulan sonuglar sinif ekranina yansitilmis ve
ogrencilerle anlik olarak paylasilmistir.

Bu ekranlarda;

e Dogru cevap orani,



e Yanlis cevaplarin hangi segeneklerde yogunlastigi,
e Gruplarin genel performansi es zamanli olarak goriilebilmistir.

Her sorudan sonra kisa bir degerlendirme yapilmis; dogru cevabin neden dogru oldugu ve diger
seceneklerin neden uygun olmadigi 6gretim elemani rehberliginde tartigiimistir.

Gruplari belirli bir yanlis segenekte yogunlastigi sorular {izerinde daha ayrintili durulmus ve
ilgili anatomik yapilar yeniden ele alinmistir. Bdylece 6grencilerin yalnizca dogru segenegi
gormeleri degil, yanlis cevabin nedenini de anlamalart amaglanmaistir.

Kahootvm Q Herkese acik icerik ara . super Kahootopial [l % JRTTSEE m e Qo
N
[ Alle
Rapor Rapor segenekleri Canii B8
@ Kesfet >
Isinmalar 2 8 Nis 20261312
= Katdphane
Sunan: turann_koc
ol Raporlar
bzet | Katimeilar (10) | Sorular (30 Geri bildirim
88 Gruplar
@d Dil Ogrenimi Tuma (10) Yardim gerekiyor (2)
1 Kahootopia! Takma Ad Siralama Dogru cevaplar Cevaplanmadt Son skor
Haziran 1 QO »er = 21058
Kasim 2 O %70 18479
Agustos 3 O %67 = 16839
Yard

6. Veri Temelli Degerlendirme

Kahoot uygulamasi, her oturum sonunda sorulara ve grup performanslarina iliskin veriler
olusturmustur.

Bu veriler araciligiyla;

e Her sorunun dogru cevaplanma orant,

e Gruplarin en fazla zorlandig1 sorular ve anatomik yapilar,
e Yanlis cevaplarin yogunlastigi secenekler,

e Gruplarin genel performanslar1 degerlendirilebilmistir.

Elde edilen sonuglar, 6gretim elemanlarina 1lgili ders kurulunda hangi konularin veya anatomik
yapilarin yeniden ele alinmasi gerektigi konusunda geri bildirim saglamistir.

Bu yoniiyle Kahoot yalnizca 6grencilerin ilgisini ve katilimini destekleyen bir oyunlastirma araci
olarak degil, ayn1 zamanda laboratuvar sirasinda kullanilan bir bicimlendirici degerlendirme ve
anlik geri bildirim araci olarak degerlendirilmistir.
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7. Uygulamanin Klasik Laboratuvar Egitiminden Farklari

Klasik laboratuvar egitimi

Ters yiiz ve Kahoot destekli uygulama

Ogretim elemanimin anlatimi daha 6n
plandadir.

Ogrencinin aktif katilim1 daha 6n plandadir.

Konunun 6nemli bir bolimi laboratuvarda
ele alinir.

Ogrenciden laboratuvar dncesinde temel
hazirlik yapmasi beklenir.

Maket incelemesi temel uygulama bi¢imidir.

Maket caligmasi1 gorsel ve dijital soru
uygulamalariyla desteklenir.

Geri bildirim ¢ogunlukla bireysel etkilesimler
iizerinden verilir.

Soru sonuglart {izerinden biitiin gruba anlik
geri bildirim verilir.




Klasik laboratuvar egitimi Ters yiiz ve Kahoot destekli uygulama

Bireysel calisma daha 6n plandadir.

Kiigtik grup ¢alismasi ve akran 6grenmesi

desteklenir.
Ogrenme diizeyi agirlikli olarak sinav Ogrenme siireci laboratuvar uygulamasi
sonu¢lartyla izlenir. sirasinda da izlenebilir.

8. Uygulamamn Giiclii Yonleri

Uygulama sonrasinda yapilan genel degerlendirmede asagidaki giiglii yonler belirlenmistir:

Ogrencilerin laboratuvara hazirlikli gelmelerini tesvik etmesi,

Laboratuvar siiresinin aktif 6grenme amaciyla kullanilmasina katki saglamast,
Ogrencilerin anatomik yapilar1 kendilerinin bulmalaria ve tanimlamalarina firsat
vermesi,

Kiiciik grup calismasini ve akran etkilesimini desteklemesi,

Yanlis veya eksik 6grenmelerin laboratuvar sirasinda fark edilmesine olanak saglamasi,
Ogretim elemania gruplarm zorlandig1 konular hakkinda hizli geri bildirim sunmast,
Kahoot sonuglart araciligiyla soru bazinda degerlendirme yapilabilmesi,

Laboratuvar uygulamasina daha etkilesimli bir yap1 kazandirmasi.

9. Gelistirilmesi Gereken Yonler

Uygulamanin ilerleyen donemlerde daha sistematik bigimde yiiriitiilmesi ve degerlendirilmesi
amaciyla asagidaki gelistirme alanlar1 belirlenmistir:

Kahoot uygulamalarinda elde edilen grup diizeyindeki sonuglar ile kurul sonu teorik ve
pratik sinav sonuclarinin birlikte degerlendirilmesi,

Ogrencilerin uygulamaya iliskin gériislerinin yapilandirilmis geri bildirim araglariyla
degerlendirilmesi,

Gorsel soru havuzunun gelistirilmesi ve giincel tutulmasi,

Sorularin ilgili 6grenme hedefleriyle eslestirilmesi,

Sorularin farkl biligsel diizeyleri kapsayacak bigimde ¢esitlendirilmesi,

Uygulama sonuglarinin ders kurulu ve egitim donemi bazinda diizenli olarak kayit altina
alinmasi,

Elde edilen bulgularin Anabilim Dali tarafindan degerlendirilerek sonraki egitim
uygulamalarinin planlanmasinda kullanilmasi,

Alman iyilestirme kararlarinin ve bu kararlarin uygulanma durumunun izlenmesi.




10. Sonug ve Iyilestirme Plani

Donem I ve Donem II anatomi laboratuvarlarinda uygulanan ters yiiz egitim ve Kahoot destekli

aktif 6grenme yaklasimi, 6grencilerin laboratuvar dncesinde hazirlik yapmalarini tesvik etmis;

laboratuvar siiresinin uygulama, tekrar, grup ici tartisma ve geri bildirim amaciyla kullanilmasina

olanak saglamigtir.

Kahoot uygulamasi sirasinda elde edilen anlik sonuglar araciligiyla gruplarin zorlandiklari

sorular ve anatomik yapilar belirlenmis; yanlis veya eksik 6grenmeler uygulama devam ederken

ele alarak 6grencilere anlik geri bildirim verilmistir.

-----

eksikliklerinin egitim siireci igerisinde fark edilmesine katki sagladig1 degerlendirilmistir.

Bununla birlikte, yontemin 6grenme siirecine ve akademik basariya katkisinin daha nesnel olarak

degerlendirilebilmesi i¢in uygulamanin sistematik veriler ve ek degerlendirme araglariyla
izlenmesi gerekmektedir.

Bu dogrultuda bir sonraki degerlendirme doneminde;

1. Ogrencilerin uygulamanin yararliligina, dgrenmeye katkisina, uygulanabilirligine ve
gelistirilmesi gereken yonlerine iliskin goriislerinin kisa ve yapilandirilmig geri bildirim

araglartyla degerlendirilmesi,
2. Kahoot uygulamalarinin uygun laboratuvar oturumlarinda kisa bi¢cimlendirici
degerlendirmeler seklinde sistematik olarak siirdiiriilmesi,

3. Gorsel soru havuzunun genisletilmesi, sorularin 6grenme hedefleriyle eslestirilmesi ve

farkl bilissel diizeyleri kapsayacak bi¢cimde ¢esitlendirilmesi,

4. Kahoot uygulamalarinda elde edilen grup diizeyindeki sonuglar ile teorik ve pratik sinav

sonuclarinin birlikte degerlendirilmesi,

5. Gruplarin zorlandiklar1 konu ve anatomik yapilarin ders kurulu bazinda kayit altina

almarak sonraki egitim doneminin planlanmasinda kullanilmasi,

6. Uygulama sonuglarinin Anabilim Dal1 tarafindan diizenli olarak degerlendirilmesi ve

alian iyilestirme kararlarinin kayit altina alinmasi,

7. Alman iyilestirme kararlarinin sonraki uygulamalarda hayata ge¢irilmesi ve sonuglarinin

yeniden degerlendirilmesi planlanmaktadir.

8. Ayrica, uygulamanin siirdiiriilebilirligini, soru havuzunun gelistirilmesini ve sonuglarin
daha sistematik bi¢cimde raporlanmasini desteklemek amaciyla Kahoot’un kurumsal
lisans segeneklerinin ve kurumsal olarak temin edilmesinin uygunlugunun Dekanlik

tarafindan degerlendirilmesi 6nerilmektedir.

11. Uygulamanin PUKO Déngiisiiyle Izlenmesi

Uygulamanin siirekliliginin saglanmasi ve elde edilen bulgular dogrultusunda gelistirilmesi

amaciyla siirec PUKO dongiisii cercevesinde yapilandiriimistir.
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PUKG
UKO . Mevcut durum
basamag
Planla Ters yiiz egitim, maket lizerinde aktif ¢alisma, kiiglik grup ¢alismasi ve Kahoot
destekli bicimlendirici degerlendirme uygulamasinin tasarlanmasi
Uveula Uygulamanin Dénem I ve Donem II’de belirtilen ders kurullar1 kapsaminda
8 gerceklestirilmesi
Kontrol Et Kahoot soru ve grup sonu‘glarmm ¥ncelenmes1; gruplarin zorlandiklar1 sorularin
ve anatomik yapilarin belirlenmesi
- Yanlis veya eksik 6grenmelerin ayni oturum i¢inde agiklanmasi ve gruplarin
Onlem Al . .
zorlandiklar1 anatomik yapilarin yeniden ele alinmasi
Sonraki Ogrenci goriislerinin yapilandirilmis geri bildirim araglariyla degerlendirilmesi,
cevrim icin  |[uygulama sonuclarinin kurul bazinda arsivlenmesi ve grup diizeyindeki Kahoot
plan sonuclarinin teorik ve pratik sinav sonuglariyla birlikte degerlendirilmesi

Laboratuvar oncesi hazirlik — aktif laboratuvar uygulamasi: — Kahoot tabanli
bicimlendirici degerlendirme — soru ve grup sonuc¢larinin incelenmesi — yanlis veya
eksik ogrenmelerin yeniden ele alinmast — sonuclarin ders kurulu bazinda kaydedilmesi
— Anabilim Dali tarafindan degerlendirilmesi — sonraki uygulamaya yonelik iyilestirme
kararimin alinmasi1 — kararin uygulanmasi ve sonuglarinin yeniden izlenmesi.

Bu asamada uygulamanin planlama, uygulama ve anlik kontrol siiregleri gerceklestirilmis;
gruplarin zorlandiklar1 anatomik yapilarin ayni oturum i¢inde yeniden ele alinmasi yoluyla ilk
iyilestirme yapilmistir. PUKO dongiisiiniin kurumsal diizeyde tamamlanabilmesi i¢in dgrenci
geri bildirimlerinin toplanmasi, Anabilim Dali tarafindan somut iyilestirme kararlarinin alinmasi,

bu kararlarin sonraki egitim doneminde uygulanmasi ve sonuglariin yeniden degerlendirilmesi
gerekmektedir.
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